Medienkompetenz in Uberblicken

Erléauterungen zu den auf dem Scheinformular (sehe unten) aufgefiihrten
K ompetenzber eichen*

Al)Theorien und Konzepte zu Fragen von Medien und I nformationstechnologien
(im Erziehungswissenschaftlichen Studium oder im Fachstudium)

Entwicklungstendenzen im Bereich der Informations- und Kommunikationstechnologien
Einsatz von Informationstechnologien in verschiedenen Bereichen

Bedeutung von Medien sowie Informations- und Kommunikationstechnologien fur gesdll-
schaftliche Zusammenhénge

Datenschutz und Jugendschutz

Ansétze zur Medientheorie und Medienforschung

Funktionale Prinzipien informationstechnischer Systeme, Struktur und Arbeitsweise des
Computers, vernetzte Systeme, Problemldseverfahren

Medienerleben und Medienrezeption von Kindern und Jugendlichen und ihre Bedeutung fur
Erziehung und Sozidisation

Bedeutung der Mediennutzung fir Lernen und sozial-kognitive Entwicklung

Aufgaben der Schule im Bereich von Medien und Informationstechnologien und ihre
Begriindung

A2)Auswahl und Nutzung von Medien und I nformationstechnologien fir unterschiedliche
Funktionen
(im Erziehungswissenschaftlichen Studium oder im Fachstudium)
Merkmale von Medien und Software
Nutzungsmdglichkeiten fir Information und Lernen
Nutzungsmaglichkeiten fr Problemlésen und Kooperation
Nutzungsméglichkeiten fir Kommunikation und Unterhaltung
Anayse und Kritik von Medienangeboten
Analyse und Kritik von Rezeptionssituationen
Analyse und Kritik von Produktionsbedingungen

A3)Entwicklung, Gestaltung und Produktion von Medien und Software
(im Erziehungswissenschaftlichen Studium oder im Fachstudium)
Gestaltungsmoglichkeiten bei Medien und Software
Kriterien fUr die verschiedenen Gestaltungsmoglichkeiten
Schritte fur die Medienentwicklung- und Verbreitung
Moglichkeiten fir die Prasentation und Verbreitung selbsterstellter Medien

B1)Grundlagen der Verwendung von Medien und I nformationstechnologien in Lehr- und
Lernprozessen

(im Erziehungswissenschaftlichen Studium)
Klassfikation und Gestaltungselemente von Medien und Software

Lehr- lerntheoretische Grundlagen der Medienentwicklung und M edienverwendung
Konzepte der Verwendung von Medien und Software in unterrichtlichen Zusammenhéangen

1 Be den folgenden Erlauterungen handelt es sich um eine leicht gekiirzte und verénderte Fassung des Abschnittes

»Mdgliche Inhalte von universitdren Lehrveranstaltungen im Bereich von Medien und Informationstechnologien aus
dem vom MSWWF herausgegebenen Rahmenkonzept: Zukunft des Lehrens — Lernen fur die Zukunft: Neue Medien in
der Lehreraushildung. Schriftenreihe Schulein NRW, Nr. 9032, Frechen 2000, S. 57-59.




Analyse und Bewertung von Unterrichtsmedien und Hard- und Software
Entwicklung von Unterrichtseinheiten und Projekten mit Verwendung von Medien
neue Formen des Lehrens und Lernens

Veranderungen von Schul- und Unterrichtsstrukturen durch Medienverwendung

B2)Nutzung von Medien und I nformationstechnologien im fachlichen und tberfachlichen
Unterricht

(im Fachstudium)

fachrelevante Gestaltungselemente von Medien und Software

fachbezogenes M edienangebot

Andyse und Bewertung fachbezogener Medien, Software und informationstechnischer
Systeme

Entwurf von Unterrichtseinheiten und Projekten

C1)Erziehungs- und Bildungsaufgaben im Bereich von Medien und I nformationstechnologien
(im Erziehungswissenschaftlichen Studium)

»Medienwelten*, ,, Medienhandeln* von Kindern und Jugendlichen

Prinzipien der Medienerziehung und der Informations- und Kommunikationstechnol ogischen
Grundbildung, z.B. Erlebnis-, Handlungs- und Projektorientierung

Anayse und Bewertung von Unterrichtseinheiten und Projekten

Entwurf eigener Unterrichtseinheiten und Projekte

Einbettung von Medienerziehung und Informationstechnol ogischer Grundbildung in den
curricularen Zusammenhang von Schule

Beispiele gemeinsamer Projekte mit aul3erschulischen Einrichtungen (Jugend-, Sozial- und
Kulturarbeit)

C2)Medienerziehung/I nformations- und Kommunikationstechnologische Grundbildung im
fachlichen und fachertbergreifenden Unterricht

(im Fachstudium)

Veranderungen im herkdmmlichen Gegenstandsbereich des Faches

Reflexion struktureller und systematischer Verdnderungen des Fachs durch die Entwickiung
im Bereich von Medien und Informationstechnologien

fachrelevante Projekte und Unterrichtseinheiten

Andyse und Bewertung ausgewahiter Beispiele

Entwurf eigener Projekte und Unterrichtseinheiten



Ingtitut fir
der Rheinisch-Westfaischen Technischen Hochschule Aachen

Telnahmebescheinigung
fur den Bereich Medienbildung

Allgemei neM edienkompetenz
im Grundstudiuny Hauptstudium - Teilgebiet: ) A2 Autusto Nz '€
A3 Gestaltung und Entwicklung

M ediendidaktische Kompetenz
B1 Erziehungswissenschaftliche Grundlagen

Herr/ Frau B2 Fachbezogenes Grundwissen
Kompetenz im Bereich Medienerziehung
Matr.Nr. C1 Allgemeine Erziehungs- und Bildungsaufgeben
C2 Fachbezogene Aufgaben
hat im SSWS
an der Lehrveranstaltung

unter der Leitung von

aktiv teilgenommen.

Aachen, den (Unterschrift/ Stempdl)

(*) Die Formulierungen zu den Teilgebieten folgen i.w. dem Konzept des MSWWF ,, Zukunft des Lehrens- Lernen fur die
Zukunft: Neue Medien in der Lehreraushildung® (Schriftenreihe Schule in NRW, Nr. 9032, Frechen 2000). Dieses Konzept
bildet die Basis fir das ,, Portfolio: Medien. Lehrerbildung* (RAErl. vom 02.07.2001- 622.40- 20/0 Nr. 424/01).
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